Ministerul Educatiei si Cercetarii
Centrul National pentru Curriculum si Evaluare

OLIMPIADA NATIONALA DE LIMBA Sl LITERATURA ROMANA PENTRU SCOLI/SECTII CU
PREDARE iN LIMBILE MINORITATILOR S| PENTRU ROMANII DIN DIASPORA
Sectiunea A Limba si literatura romana pentru scoli/sectii cu predare in limba maghiara
Etapa judeteana/a sectoarelor municipiului Bucuresti
13 martie 2026
Clasa a IX-a

Toate subiectele sunt obligatorii. Timpul efectiv de lucru este de trei ore.
Raspunsurile date nu vor avea titlu sau motto.

Se acorda 10 puncte din oficiu.

Punctajul total este de 100 de puncte.

Citeste fiecare dintre textele date pentru a putea raspunde la cerintele formulate:

A. Am fost intr-o vreme un maniac al jocurilor pe computer. Timp de vreun an de zile am avut
nevoie de doza zilnica de virtualitate: imi faceam toate treburile pe fuga, am renuntat la méncare
si la somn si imi tremurau mainile dupa tastatura si mouse.

Jocurile de actiune si strategie mi-au schimbat, in acea vreme insasi ideea despre om,
despre trup. Caci personajele din aceste jocuri, sunt tot atat de diferite de fiintele vii, cum este
gandirea computerului de cea omeneasca.

Mai intai, unele personaje au mai multe vieti, uneori reprezentate prin inimioare sau pietre
pretioase. De cate ori cade de la inal{ime sau in apa, e ranit sau curentat, personajul mai pierde
0 viata, iar cand toate sunt pierdute, jocul se incheie. Te identifici cu eroul central pana intr-atat,
incat el intra cu totul sub pielea ta. Uimitor peste masura e ca fiintele din computer isi pot si
recastiga, vitalitatea. Esti ranit? Nu-i nimic. Tti rAamane intotdeauna speranta sa te refaci.

Pe langa toate acestea, poti alege de la inceput nivelul de viata virtuala pentru care te simii
pregatit: Easy, Medium sau Hard. Nu stiu ce-as fi ales in pantecele mamei sau imediat dupa
nastere, sau la majorat.

Dar ceea ce deosebeste esential vietile noastre virtuale de cele reale este puterea de a da
Save. Daca pierd, dau timpul inapoi de unde am salvat si-mi corectez greseala. Daca, vreodata,
as fi intrebat de Autorul jocului in care traim cu totii si as putea sa sugerez o singura imbunatatire
a lui, asta as indrazni sa cer: ,Doamne, da-ne, macar de cateva ori in viata, puterea de a folosi
comanda Save", de a da timpul Tnapoi, de a sterge remuscarea, suferinta, raul provocat altora,
de a repara ireparabilul.

De fapt, toti pierdem jocul in care suntem din cauza acestei mici erori tehnice care va fi,
probabil, corectata in versiunea viitoare, Life Il, sau cum se va numi.

dupa Mircea Cartarescu, Pururi tanar, infagurat in pixeli (2003)

B. La aniversarea de 20 de ani, desi considerat a fi invechit, Facebook este inca folosit, in
prezent, de trei miliarde de oameni in fiecare luna si de 2,11 miliarde de oameni in fiecare zi.

Pe 4 februarie 2004, Mark Zuckerberg a lansat ceea ce avea sa fie predecesorul Facebook
de astazi: Thefacebook.com, un proiect conceput in camera unor studenti de la Universitatea
Harvard. Scopul site-ului era de a usura interactiunile intre studenti.

Bineinteles, Facebook nu s-a limitat doar la géasirea prietenilor, ci a mers mai departe. In
2006 a introdus asa-numitul ,flux de stiri”. Postari, fotografii facute de utilizatori in calatorii sau la
petreceri erau ,partajate” si ,distribuite” pe Facebook.

Vietile intime ale oamenilor au devenit stirile Facebook. in timp util, vedeai ce fti fac prietenii
sau prietenii prietenilor, unde se afla, ce mananca, ce si-au mai cumparat.

in 2009 apare butonul Like. Daca pentru utilizatori era un instrument prin care puteau sa-si
manifeste de acum simpatia unii fata de ceilalti, pentru Facebook butonul Like era o metoda de a
testa ,piata”. Datoritd acestui buton, Facebook avea sa stie de acum ce le place si ce nu
utilizatorilor de Internet.

S-a adancit nu doar dependenta utilizatorilor (care intrau din ce in ce mai des sa-si verifice
like-urile), ci s-a declansat o adevarata vanatoare de like-uri.

Facebook a devenit un adevarat distribuitor de dopamina pentru creierul uman, sustine
Clément Machecourt, jurnalist pentru Le Point. ,Primind mai multe like-uri la o fotografie,
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comentarii pozitive sau avand mai multi prieteni virtuali decat colegul tau de clasa, reteaua de
socializare este adesea o cursa pentru popularitate.”
Aceste inovatii tehnice au dus rapid la cresterea popularitatii Facebook, insa au avut si un
impact social negativ.
dupa Stela Giurgeanu, Dupé 20 de ani: cét ne-a schimbat Facebook vietile? (2024)
www. dilemaveche.ro

Subiectul | (25 de puncte)
Raspunde, pe foaia de concurs, la fiecare dintre cerintele de mai jos.
1. Transcrie, din textul B, trei termeni care apartin aceluiasi camp lexical, pe care il vei preciza.

4 puncte

2. Mentioneaza, pe baza textului B, un motiv pentru care Facebook a devenit un site de
socializare extrem de popular. 4 puncte

3. Prezinta, valorificand informatiile din textul A, modul in care autorul ar imbunatati viata reala.
4 puncte

4. Explica, valorificand informatiile din textul A, doua diferente principale intre viata reala si viata
virtuala din lumea jocurilor video. 4 puncte

5. Sustine-ti opinia despre semnificatia urmatoarei secvente din textul B: ,,Primind mai multe like-
uri la o fotografie, comentarii pozitive sau avand mai mulfi prieteni virtuali decéat colegul tau de
clasé, reteaua de socializare este adesea o cursa pentru popularitate.” 4 puncte

Nota!

Niciun raspuns nu va depasi 100 de cuvinte.

Pentru continut, vei primi 20 de puncte, iar pentru redactare, vei primi 5 puncte (utilizarea limbii
literare — 1 punct; logica inlantuirii ideilor — 1 punct; ortografia — 1 punct; punctuatia — 1 punct;
respectarea precizarii privind numarul de cuvinte — 1 punct).

in vederea acordarii punctajului pentru redactare, raspunsurile vor fi formulate in enunturi.

Subiectul al ll-lea (30 de puncte)
Imagineaza-ti ca esti un bunic/o bunica. Redacteaza o pagina de jurnal, de 100 — 150 de cuvinte,
in care sa prezinti relatia ta cu nepotul tdu/nepoata ta care a devenit mult prea interesat/interesata
de jocurile pe computer. In textul tiu, vei insera o secventa descriptiva, relevanta pentru tema
precizata. Data redactarii jurnalului este 13 martie 2026.

Nota!

Pentru continut, vei primi 25 de puncte, iar pentru redactare, vei primi 5 puncte (utilizarea limbii
literare — 1 punct; logica inlantuirii ideilor — 1 punct; ortografia — 1 punct; punctuatia — 1 punct;
respectarea precizarii privind numarul de cuvinte — 1 punct).

Subiectul al lll-lea (35 de puncte)
Scrie un eseu structurat, de minimum 300 de cuvinte, despre impactul tehnologiei in zilele
noastre.

In redactarea eseului vei avea in vedere:

— precizarea unui motiv pentru care tehnologia poate influenta viata oamenilor;

— ilustrarea motivului precizat prin exemple relevante din cele doua texte date;

— exemplificarea cu un alt text literar/nonliterar in care se regaseste aceeasi idee;

— valorificarea experientei personale referitoare la impactul tehnologiei.

Pentru continutul eseului, vei primi 30 de puncte, iar pentru redactare, vei primi 5 puncte
(utilizarea limbii literare — 1 punct; logica tnlantuirii ideilor — 1 punct; ortografia — 1 punct;
punctuatia — 1 punct; respectarea precizarii privind numarul de cuvinte — 1 punct).

Nota! Respectarea, in eseu, a ordinii cerintelor nu este obligatorie.

Punctajul pentru redactare se acorda numai daca eseul are minimum 300 de cuvinte.
Inserarea de citate critice necomentate sau nerelevante pentru tema data atrage dupa sine
neacordarea punctajului maxim.
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